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Liceos  Bicentenario  de  Excelencia

FORMATO PARA LA PRESENTAC16N DE EXPERIENCIAS PEDAG6GICAS INNOVADORAS

El   prop6sito   del   presente   Formato   es   que   los   Establecimientos   Educacionales   del   programa
identifiquen  y  registren  experiencias  pedag6gicas  que  las/os  docentes  desarrollan  para  difundir  y
compartir   colaborativamente   entre   los   Liceos   Bicentenarios  y  otros  centros  educativos,  con   la
finalidad de generar conocimiento e intercambio t6cnico pedag6gico.

La lnnovaci6n educativa se entendera como ``un acto deliberado y planificado que busca  resolver un
desafio o problema, que apunta a  lograr mayor calidad en  los aprendizajes de las/os estudiantes, con

pertinencia   local   y  colaboraci6n,   superando   el   paradigma   tradicional,   a  traves  de  interacciones
pedag6gicas   dial6gicas   que   impulsen   el   aprendizaje   significativo,   profundo   e   integral.   Implica
trascender   el   conocimiento   academicista   y   pasar   del   aprendizaje   pasivo   del   estudiante   a   una
concepci6n  donde  el  aprendizaje  es  interacci6n  y  se  construye  entre  todos  los  integrantes  de  la
comunidad educativa y en relaci6n con su entorno y el mundo"I.

1.   Datos

Nombre' del Establecimiento Regi6n / Provincia /Comuna
Colegio Bicentenario Louis Pasteur La Araucania, Malleco, Traigu6n

RBD Nombre/a de fas/os docentes que condujeron la experiencia
5465 lngrid Andrea Grand6n Pulido

curso/os v asignaturas efl los que se aplic6 la experiencia
5to Basico A - 5to Bfsico 8

2.    Experiencia

ldentifique la necesidad y describa c6mo la detect6

La  necesidad  de  implementar  un Proyecto relacionado  con  competencias digitales y ciudadanfa
digital surgen del contexto actual, un mundo globalizado, donde gran parte de la informaci6n esta
a un click de distancia, frente a esto €c6mo conseguir un aprendizaje significativo con estudiantes
que son natives digitales? Frente a este cuestionamiento, en conversaciones con A[ejandro Fuentes
(encargado de redes e informatica) y Manuel Torres Burgos (profesor de Filosoffa y orientador del
nivel) Ilegamos a la conclusi6n, que no debemos negar esa realidad, sine mss bien buscar el mode
de re encantar a los estudiantes con un aprendizaje activo, donde puedan crear y expresarse.

De acuerdo a eso, y de la parte te6i.ica sabre los contenidos de Historia y geograffa, y de de aplicar

pruebas  escritas  y test,  se  lleg6  a  la  determinaci6n  de diversificar la  evaluaci6n  final  del curso,
Mediante un proyecto en equipo, en el cual se conjuga lo conceptual, habilidades y competencias

propias del nive[ escolar de 5to Basico.

1 Orientaciones Centro de lnnovaci6n Educativa. En
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Nombre de la Experiencia

"HistorlAndo con CANVA"

Objetivo (s) de la experiencia
Promover la  ciudadania digital a estudiantes de 5to b5sico a trav6s del desarrollo de habilidades,
mediante  el  empleo  de  la  aplicaci6n  de  Disejio  Canva,  para  disefiar  imagenes  con  inteligencia
artificial sobre el Descubrimiento y Conquista de Chile.
Objetivos de Aprendizajes Curriculares
OA 0Z: Describir el proceso de conquista de America y de Chile, incluyendo,a los principales actores
(Corona  espajiola,  lglesia  cat6Iica  y  hombres  y  mujeres  protagonistas,  entre  otros),  algunas
expediciones y conflictos b6licos, y la fundaci6n de ciudades como expresi6n de la voluntad de los
espafioles  de  quedarse y expandirse,  y reconocer en este proceso el surgimiento de una  nueva
sociedad.
OA 03: Analizar el  impacto y las consecuencias que tuvo el  proceso de conquista  para  Europa y
para America, considerando diversos ambitos.
OAT  14:  Conocer y  valorar  la  historia  y sus actores,  las tradiciones,  los simbolos,  el  patrimonio
territorial  y  cultural  de  la  naci6n,  en  el  contexto  de  un  mundo  crecientemente  globalizado  e
interdependiente.
OAT  15:  Reconocer y  respetar  la  igualdad  de  derechos  entre  hombres  y  mujeres y  apreciar  la
importancia   de   desai-rollar   relaciones   que   potencien   su   participaci6n   equitativa  en  la  vida
econ6mica familiar, social y cultural.
OAT  14:  Practicar la  iniciativa  personal,  la  creatividad y el espiritu  emprendedor en  los ambitos

personal, escolar y comunitario.
OAT  25:  Practicar la  iniciativa  personal,  la  creatividad y el espiritu  emprendedor en  los 5mbitos
personal, escolar y comunitario.
OAT  26:  Comprender  y  valorar  la  perseverancia,  el  rigor y  el  cumplimiento,  par  un  lado,  y  la
flexibilidad,  la  originalidad,  la  aceptaci6n  de consejos y criticas y el asumir riesgos,  por el  otro,
come aspectos fundamentales en el desarrollo y la consumaci6n exitosa de tareas y trabajos.
OAT  29:  Utilizar  TIC  que  resuelvan  las  necesidades  de  informaci6n,  comunicaci6n,  expresi6n  y
creaci6n dentro del entorho educativo y social inmediato.
Descripci6n de la experiencia
EI Proyecto se desarroll6 durante 3 semanas, en las cuales anterior a ello se vi6 lo conceptual sabre
el   Descubrimiento  y  Conquista   de   Chile,   conl:enidos   que   registraron   en   sus   cuadernos,  se
trabajaron guias de trabajo y actividades de aprendizaje, posterior a eso, se les entreg6 el Comics
de  la  Conquista  (disponible en  la  pagina web de Curriculum  Nacional}, fue  leido y analizado en
clases.
Resultada (s} de aprendizajes
EI  proyecto  "HistorlAndo  con  Canva"  busca  una  experiencia  de  aprendizaje  que  combine  lashabilidadesdigitalesconlacomprensi6nhist6ricadeprocesoshist6ricosqueformanpartede

nuestra identidad nacional, es por esto, que los resultados de aprendizaje esperados son:
•    Mejorar su comprensi6n del proceso de Descubrimiento y conquista de chile.
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•    Investigar sabre hechos y personajes del proceso de Descubrimiento y conquista de chile.
•    Fortalecer su  identidad  nacional  al  explorar y describir el  Descubrimiento y Conquista de

Chile, mediante el diseiio de imagenes con lA en la aplicaci6n Canva.
•    Desarrollar habilidades digitales par media del usa educativo de la aplicaci6n canva.
•    Participar en actividades de aprendizaje de colaboraci6n entre pares.
•    Compartir ideas y tomar decisiones durante la etapa de trabajo en equjpo.
•    Potenciar habilidades de comunicaci6n oral y escrita, al dar a conocer los resultados finales

del proyecto, en cuanto al disefio y contexto hist6rico abordado.
•    Recibir y aplicar retroalimentaci6n pars el proyecto.

Eviderlcia (s} (de resultados de apr'endizaje2}
Proyecto   inicial   (presentado  a   Direcci6n  Academica,   Rectoria  y  Departamento   de   Redes  e
lnformatica)

•     httDs.//docs fzooEle.com/document/d/1n  6BFmz8lFkoolhkridmvwHee   ivocorJTXwsl9PDff
4/edit?usD=sharinE

Plantilla de trabajo en clases:
•    httiBs://www.canva.com/design/DAF2lkASY60/viewlnstructivosrecortablesparapegarenelcuaderno:

•     hEtps://www.canva.com/desiE!n/DAFz5AnbFLg/viewRtibricas:

•    Trabajoenclase
httDs'//docs Eoogleec®m/sDreadsheets/d/1NBVAxf-LV5bxo3xrJIBibT44Zpapbp7xdQMNZMbGB8A/
edit#f!id=0

•    Evaluaci6n de proyecto en plataforma canva
httBs.//docs google.com/document/d/1n  6BFmz8lFkoolhkridmvwHee  ivocorJTXwsl9PDg4/edit?
usD=sharin£

•    Materialdeapoyo:
httDs.//wwwcurrifu!umnacional.cl/portal/Eies/Historia-GeoErafia-v-Ciencias-Sociales/Historia/18
190:H105-OA-OZ

Recopilaci6n de Proyectos  Finales de "HistorlAndo con Canva" 5to Basico:
•    httDs://www.canva.com/design/DAFz5AbDos4/view•httDs://www.canva.com/desif!n/DAFz5Dh2UBQ/view•httt)s://www.canva.com/desit!n/DAFz5Gua7bs/view•httbs://www.canva.com/design/DAFOpsdzn2k/view•httDs://www.canva.com/design/DAFzfz4iwsE/viewEvidenciasaudiovisual``ActividadesdeAula"-Presentaci6nen ``2da Feria de las Ciencias Sociales":

•     htt  s://www.canvaocom/des_i  in  DAF2Gz®i®VQ/viewDivulgaci6nconlaComunidadEducative_PENDIENTE:

•    (lnsertar enlace revista colegio) PENDIEN"

2  Las  evidencias  corresponden  a resultados de aprendizaje,  por ejemplo: datos de evaluaciones, resultados de aplicaci6n de rdbricas,

datos de productos, entre otras, que permitan indicar el resultado de la iniciativa.
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Proyecci6n
Las proyecciones del presente proyecto van relacionadas con:

•     Aplicar el proyecto en los pr6ximos 5tos Basicos para implementar el usa de las TICs y de la
comunicaci6n oral y escrita.

•    Y continuar con el nivel en el cual se aplic6 el proyecto durante el afro 2023, para fortalecer
el use de las plataformas digitales junta con inteligencia artificial en el 5mbito pedag6gico.

•    Facilitar la colaboraci6n entre estudiantes,  permitiendoles compartir ideas y proporcionar
retroalimentaci6n constructiva.

Observaciones
Durante el desarro[lo del proyecto, se pudo observar:

•    Los estudiantes solo usan dispositivos electr6nico
•    Aumento de la motivaci6n a leery buscar

para disefiar la imagen con IA.
aci6n para escrib r la descripci6n necesaria

ENA,i/

F.AUNDESii- bre, firma y timbre

Fecha

3  La  Proyecci6n  se  relaciona  con  pr5cticas  pedag6gicas  de  continuidad  en  los  mismos  niveles y/o  posibles de implementar en otros

niveles o asignaturas dentro del establecimiento educacional.


